
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Spielregeln 
 

• Jeder Spieler darf einen Würfel auswählen.  
• Wer die höhere Punktzahl wirft bekommt einen Punkt.  
• Wer nach 10 Durchgängen die höhere Punktzahl hat, hat gewonnen. 

 

 

 
Nach Durchführung einiger Spiele per Hand kann man zur Simulation 
übergehen: 
 

 
 

Herr Grabinger
Der Zweite ist immer der Erste



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Berechnung der Erwartungswerte: 
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Würfel C: 
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Ist Würfel C der beste Würfel? 
 

 



Simulation von 100 Spielen C gegen D: 
 

 
 
D gewinnt in 73% der Fälle gegen C. 
 
 

 
 
Genauere Analyse: 

Herr Grabinger
Derive-Programm zur Simulation
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 Der zweite Spieler gewinnt bei richtiger Wahl des Würfels immer mit der 
Wahrscheinlichkeit 2/3. 




